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Prezentarea Scolii Platon si Analiza
Comparativa a Sistemelor Educationale

 Compararea organizarii spatiului scolar si a programelor scolare
zilnice, saptamanale si anuale dintre Grecia si Romania.

* Observarea si analizarea metodelor moderne de predare si a
materialelor didactice utilizate



Scoala Platoon, Katerini, Grecia

Entry to e-learning

ELAS




Programul de predare STEAM

e Scoala Platoon asigura pentru elevii din scoala primara si liceu, un
program de predare STEAM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Arte si
Mecanica) care combina metoda explorarii cu metoda ,,co-crearii”
(co-creare).

* Cunostintele si abilitatile pe care le consideram necesare pentru elevi
sunt dobandite prin explorare, creare si joc.



Programul de predare STEAM

* Tn primele clase de scoala primara, elevii iau pentru prima data contact cu
robotii si programarea prin pachetele de instruire in robotica Lego
Education WeDo.

* In clasele a 5-a si a 6-a, cursul de informatica este conceput pentru a ajuta
elevii sa se aprofundeze In lumea programarii cu ajutorul software-ului
Scratch creat la MIT.

* Tn primul an de liceu, activitatile de robotica sunt imbogétite cu programul
Lego Mindstorms EV3.

* In al doilea an de liceu se adauga programarea si crearea de jocuri digitale
folosind software-ul Microsoft Kodu Game Lab, precum si crearea si
programarea robotilor (Arduino).

* In ultima clas3 de liceu, elevii sunt instruiti in crearea si editarea de
videoclipuri.



Experiente si Activitati Remarcabile

e Un aspect deosebit de interesant al mobilitatii a fost participarea la
lectii interactive si atractive, cum ar fi ghicitorile logice prezentate in
format video, care au stimulat gandirea critica a elevilor.

* De asemenea, prezentarile despre impactul si dezvoltarea inteligentei
artificiale in mediul academic au oferit o perspectiva valoroasa asupra
viitorului educatiei.


















Experiente si Activitati Remarcabile

* Pe langa activitatile educationale, participantii au avut ocazia sa
viziteze locuri culturale impresionante, cum ar fi Muntele Olimp,
Salonic si Meteora, un loc recunoscut pentru manastirile sale
spectaculoase incluse in Patrimoniul Mondial UNESCO. Aceste vizite
au oferit o intelegere mai profunda a culturii si istoriei grecesti,
imbogatind astfel experienta educationala.
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Rezultate si Impact

Aceasta mobilitate a avut un impact considerabil asupra participantilor,
imbunatatind competentele profesionale si personale, precum:

* Dezvoltarea Competentelor Digitale: Participantii au invatat sa planifice si
sa implementeze activitati didactice sprijinite de tehnologllle digitale, sa
selecteze si sa creeze resurse digitale adecvate si sa gestioneze aceste
resurse intr-un mod eficient Si SIgur.

* imbunitaitirea Competentelor Lingvistice si Interculturale: Participantii si-
au perfectlonat abilitatile de comunicare in limba engleza si au dobandit
notiuni de baza de limba greac3, apreciind totodata patrimoniul cultural al
tarii gazda.

* Metode Moderne de Predare: Integrarea unor metode didactice moderne
si interactive in procesul de predare, utilizand tehnologia digitala pentru a
crea lectii interdisciplinare si atractive pentru elevi.



Concluzia

* Participarea la proiectul Erasmus Plus KA1 a fost o experienta extrem
de valoroasa, oferind oportunitatea de a invata si de a se dezvolta
profesional intr-un mediu international.

* Beneficiile acestei mobilitati se reflecta in imbunatatirea calitatii
educatiei, promovarea patrimoniului cultural european i
imbunatatirea starii de bine emotionale a participantilor.

e Astfel de proiecte reprezinta o oportunitate esentiala pentru
dezvoltarea continua a cadrelor didactice si pentru crearea unor
practici educationale inovatoare si eficiente.



Va multumesc!
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